BLOOM TAKSONOMISINE GORE OGRENME ALANLARI VE DERS OGRENME
CIKTILARININ OLUSTURULMASI

Bloom Taksonomisine gore 6grenme kazanimlari yazilmasina yonelik biligsel, duyugsal ve psikomotor olmak
tizere li¢c 6grenme kazanimi alani belirlenmis olup bu alanlara yonelik gerekli bilgiler asagida sunulmustur.

Bilissel Alanda Ogrenme Kazanim Alanlar

Seviyeler Tanim
1.Seviye
Gergeklerin, terimlerin, temel kavramlar ile gerceklesen 6grenmenin
sergilenmesidir.

Hatirlama

2.Seviye

Ogrenilen bilginin anlasilmasi ve yorumlanmasidir.

Anlama

3.Seviye

Ogrenilen malzemelerin ve konularm yeni durumlarda kullamlmasidar.

Uygulama

4.Seviye

Bilgileri kisimlarina ayirabilme becerisidir.
Analiz
5.Seviye
Bir amag i¢in verilen malzemelerin degerini yargilama yetenegidir.
Degerlendirme
6.Seviye
Parcalar bir biitiin haline getirme yetenegidir.
Yaratma/Uretme

Duyussal Alanda Ogrenme Kazanim Alanlar

Seviyeler Tamm
1.Seviye Bilgiyi almada
Alma goniilli olma

] Kendi 6grenimine
2.Seviye aktif katilim, sunu
Yanitlama yapma, tartismalara
katilma
3.Seviye Degere karsi
Degerlendirme sorumluluk yikleme.




4.Seviye Degerleri bir araya
Diizenleme getirme
Bagimsiz
5.Seviye caligmalarda giiven,
etik uygulamalara
Niteleme profesyonelce
baglilik gosterme.

Psikomotor Alanda Ogrenme Kazanim Alanlar

Seviyeler

Tanim

1.Seviye

Algilama

Algilama nesnelerin niteliklerini duyular
yardimiyla farkina varma islemidir.

2.Seviye

Hazirbulunugluk
/Kurulum

Zihinsel kurulma, bir devinissel hareketi
yapmaya doniik olarak psikomotor
anlamda bir hazir bulmayi ifade eder.

3.Seviye

Kilavuzla
Yapma

Bir bireyin egitici rehberliginde veya bir
modeli, belirli birtakim 6lgiitleri dikkate
alarak, onun sergiledigi davranislar
yapmaya doniik calismayi ifade eder.

4.Seviye

Beceri Haline
Getirme

Belirli bir isi, kural ve standartlarina
uygun yapabilme, inga etme, ayirma,
tamir etme, taslak olusturma,
baskasindan yardim almadan icat etme,
hareketli gosterme, mekanik olarak icat
etme, otomatik sergileme gibi
siireglerden olusur.

5. Seviye

Adaptasyon/Dur
uma uydurma

Kazanilan hareketi baska durumlara
uyarlama, yeniden diizenleme,
baskalastirma ve kontrol etme gibi
stireclerden olusur.

6. Seviye

Yaratma

Yeni bir duruma uyum saglamak, bir
problemi ¢6zmek icin yeni bir hareket
bicimi gelistirmek, yeni bir dans figiirii

ortaya ¢ikarmak, orijinal davraniglar

sergilemek, sekil vermek vb.
siireclerden olusur.




Bu tanimlara gore o6grenme kazamimlarmmdaki kullanilabilecek fiiller ile 6§renme kazanim alanlar
arasindaki iliski asagida sunulmustur.

BILISSEL

Ogrenme Alam

Ogrenme Kazammlarinda Kullamlabilecek Fiiller

1.Seviye

Hatirlama

Tanimlar, diizenler, toplar, tarif eder, yineler, sayar, inceler, bulur,
secer, belirler, etiketler, listeler, ezberler, isimlendirir, siraya
koyar, taslak olusturur, sunar, aktarir, hatirlar, kaydeder, tekrarlar,
yeniden yapar gosterir, ifade eder, tablo haline getirir, soyler,
yazar.

2.Seviye

Anlama

Iliskilendirir, degistirir, netlestirir, simflar, diizenler, karsilastirir,
doniistiirtir, kod ¢6zer, miidafaa eder, tanimlar, farklilastirir, ayirt
eder, tartigir, ayirir, deger biger, izah eder, ifade eder, genisletir,
geneller, belirler, 6rnekler, isaret eder, sonug ¢ikarir, yorumlar,
yerlestirir, bagka kelimelerle aciklar, tahmin eder, farkina varir,
bildirir, yeniden belirler, yeniden yazar, gézden gecirir, ayrir,
¢Ozer, cevirir.

3.Seviye

Uygulama

Uygular, degerlendirir, hesaplar, degistirir, seger, tanimlar,
diizenler, gosterir, gelistirir, kesfeder, dramatize eder, ¢aligtirir,
inceler, dener, bulur, 6rnekler, yorumlar, idare eder, degisiklik
yapar, isler, organize eder, pratik yapar, hazirlar, iiretir, baglanti
kurar, programlar, ayirir, gdsterir, taslagini yapar, ¢dzer, gevirir,
kullanir.

4.Seviye

Analiz

Analiz eder, deger biger, diizenler, boler, hesaplar, kategorize
eder, siniflar, karsilastirir, bag kurar, iki sey arasinda farki bulur,
elestirir, tartigir, sonug ¢ikarir, karsilagtirir, farklilastirir, ayirt
eder, fark eder, bolistiiriir, inceler, deney yapar, tanimlar,
ornekler, ¢ikarim yapar, teftis eder, arastirir, siraya koyar,
taslagini ¢izer, igaret eder, sorgular, iliskilendirir, ayirir, alt
boliimlere ayirr, test eder.

5.Seviye

Degerlendirme

Deger biger, aslin1 6grenir, tartisir, degerlendirir, ilistirir, seger,
karsilagtirir, sonuglandirir, iki sey arasinda farki bulur, inandirir,
elestirir, karar verir, miidafaa eder, ayirt eder, agiklar, dlger,
simiflandirir, yorumlar, yargilar, savunur, 6lger, yorumlar,
yargilar, savunur, tahmin eder, tavsiye eder, iligskilendirir,
analizini yapar, gozden ge¢irip diizeltir, puanlar, 6zetler, destek
olur, gecerli kilar, deger verir.

6.Seviye

Yaratma/Uretme

Tartisir, diizenler, toplar, kategorize eder, biriktirir, derler,
birlestirir, olusturur, diizenler, yaratir, tasarlar, gelistirir, planlar,
yerlestirir, agiklar, formiile eder, geneller, tiretir, birlestirir, bulur,
yapar, idare eder, degisiklik yapar, organize eder, meydana getirir,
planlar, hazirlar, 6nerir, yeniden diizenler, yeniden kurar,
iligkilendirir, yeniden organize eder, gozden gegirir, diizeltir,
yeniden yazar, kurar, dzetler.




DUYUSSAL

Seviyeler Anahtar Fiiller
1.Seviye Kabul etme, fark etme, sabir gsterme, sunma, farkinda olma, bekleme,
dinleme. Farkindadir Duyar.hdlr, Almaya agiktir, Dikkatlidir/dikkat eder,
Se¢meye agiktir/secicidir, Isteklidir, Kulak verir, Uyaniktir, ilgi duyar
Alma idrak eder, izlemeye agiktir/izler, Sormaya/sorgulamaya agiktir, Merak
eder/merak duyar, Tercihe agiktir/tercih eder, Duygularlm ifade eder/tarif
eder/betimler, Duygularim agar/agilir, Takip eder/Ilgisini odaklar, Saygi
duyar/Sevgi duyar, Naziktir (Duygulari) Algilar/anlar, (Duygulari)
Anlamaya c¢abalar, Arz eder/diler, Heves eder, Hosgoriilidiir,
makuldiir/anlayighdir,  Yonelir/....’ya  meyillidir/meyleder, Goérev
(sorumluluk) almaya agiktir, Agik fikirlidir.
2.Seviye Uyarlamak, egilim gostermek, izin vermek, katilmak, cevap vermek,
okumak, soru sormak, yapmaktan ka¢inmak, se¢mek, tekrarlamak,
Yanitlama danismak (6gretmene) se¢mek talimatlara uymak goniillii olmak,
karsilamak.
3.Seviye Kabul etmek, onaylama, reddetme, desteklemek, degerleme, bir deger
bi¢cme, elestirme, saygi gdstermek, lizerinde durmak, belirtmek.
Degerlendirme
4.Seviye Istirak eder, kendi fikrini savunur, kiyaslama, sekil verme, organize etme,
fikirlerini sistemli olarak sunar/fikir beyan eder/takdim eder, savunur.
Diizenleme
5.Seviye Herhangi bir konuya destek verme, herhangi bir konuda 6nemli nitelikleri
sergileme, herhangi bir konuda ayirt edici bir deger verme, aligkanlik
Niteleme boyutunda istirak gosterme, idealisttir, karakterize eder, kisiligiyle
biitiinlestirir, aligkanlik haline getirir.
PSIKOMOTOR
Seviyeler Anahtar Fiiller/Ornekler
1.Seviye Uyarilma, tanima, gézleme, izleme, beceriyi fark etme,
viicudu istenilen konuma getirme, tanimlama, duyu-
Algilama organlariyla davranis ve becerileri fark etme.
2.Seviye Zihinsel kurulma, bedensel kurulma ve duyussal
kurulma, biligssel hazirlik, tutun olusturma, bedeni
Hazirbulunusluk | 010 nozisyona getirme.
/Kurulum
3.Seviye Rehber kisiyle yapma, davranigt yardimli yardimsiz
olarak sergileme, davranisi islem basamaklarina uygun
Kilavuzla yapma, gosterme, sokme, takma, cakma
Yapma
4.Seviye Beceri haline getirme, yardim almadan kendi basina
] ] yapma, istenen nitelikte ve siirede yapma, sokme,
Bece”_Ha“ne takma, birlestirme, yazma, ¢izme, kullanma, 6rme.
Getirme




5. Seviye Kazanilan  becerileri ve  davranislari, benzer

durumlarda kullanma, uyarlama, yeniden diizenleme,
Adaptasyon/ degistirme, yeni problemlere aktarma.

Duruma

uydurma

6. Seviye Yeni ve benzersiz bir davranis, etkinlik sergileme,
orijinal bir beceri olusturma, insa etme, sekil verme,

Yaratma figiir olusturma, tasarim yapma.
UYGULAMA ORNEKLERI

Yukaridaki bilgiler ¢cercevesinde derslerin 6grenme kazanimlari yazilirken kullanilmasi uygun olan fiiller ve aym
sekilde kullanilmus fiillere gore segilmesi uygun olan 6grenme-6gretme yontemleri 6rnekleri asagida sunulmustur.

Ogrenme Kazamim Alani

Ornek (")grenme Kazanim

Biligsel - Hatirlama

Ag sistemlerini tanimlar.

Biligsel - Anlama

Cesitli ag sistemlerine 6rnekler verir.

Bilissel - Uygulama

Newton’un 2. yasasinin hangi durumlarda gecerli
oldugunu belirler.

Biligsel- Analiz

Giivenirlik ve gecerlik arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 ayirt eder.

Biligsel - Degerlendirme

iki yontemden hangisinin verilen problemi ¢dzmek
icin en uygun olduguna karar verir.

Biligsel - Yaratma

Verilen tarihi konuyla ilgili bir aragtirma raporu
planlar.

Duyussal - Alma

Trafik kurallarina ihlal durumunun farkinda olur.

Duyussal - Yanitlama

Organik tarim faaliyetlerine goniillii olur.

Duyussal - Deger verme/Degerlendirme

Giinliik yasamda ¢agdas yasamin 6nemini taktir eder.

Duyussal - Diizenleme

Basarisini artirmak icin yeni yontem gelistirmede
kararlilik gosterir.

Duyussal - Niteleme

Toplumsal kurallara uymayi aligkanlik haline getirir.

Psikomotor - Algilama

Calismakta olan bir makinenin sesinden, ¢alisma
giicliiklerini tanir.

Psikomotor - Kurulum

Kara kalemle bir resim yapmak i¢in uygun pozisyon
alir.

Psikomotor - Kilavuzla Yapma

Bir dansin adimlarini usta sanat¢iya bakarak uygular.

Psikomotor - Beceri Haline Getirme

On parmakla daktiloda yardimsiz yazi1 yazabilir.

Psikomotor - Adaptasyon/Duruma Uydurma

Yeni ¢ikan bir kelime iglemcisini zorlanmadan
kullanir.

Psikomotor - Yaratma

Yeni bir dans figiirii ortaya koyabilir.




